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1.- INTRODUCCION, JUSTIFICACION Y FUNDAMENTACION

El Departamento de Tecnologia e Informatica estd compuesto por el siguiente profesorado:

- Barrutia Navarrete, Maria Lourdes (Jefa del Departamento)
- Ferreyro Salvador, Gerardo

- Villatoro Reinoso, Francisco

- Usero Vilchez, José Luis

- Consuegra Aragén, Angela

- Moral Gémez, David

- Serrano Serrano, Maria del Carmen

- Juan Medina Martos

Las materias asignadas al departamento para el presente curso son las siguientes:

- Tecnologia (22 ESO). Asignatura con imparticién bilingle.

- Tecnologia y Digitalizacidn (32 ESO)

- Tecnologia (42 ESO)

- Tecnologia Industrial (12 Bachillerato)

- Computacion y Robdtica (12, 22 y 32 de ESO)

- Tecnologias para la Informacién y la Comunicacién (42 ESO)

- Tecnologias para la Informacién y la Comunicacién (12 Bachillerato)

Profesores que imparten su asignatura en 29 ESO:

- Medina Martos Juan: 22 ESO y 32 ESO

- Moral Gémez, David: 22 ESO, 42 ESO y 12 BACH

- Serrano Serrano, Maria del Carmen: 22 ESO,32 ESO Y 42 ESO
- Ferreyro Salvador, Gerardo: 22 ESO, 32 ESO Y 42 ESO

- Villatoro Reinoso, Francisco: 12 BACH

1.1. JUSTIFICACION Y FUNDAMENTACION

Esta programacion didactica de la materia de Tecnologia y Digitalizacién esta disefiada para el curso escolar
2023/2024, siguiendo las indicaciones de la Orden de 30 de mayo de 2023 por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado. En su articulo 2 establece que las
programaciones didacticas, se realizardn segln lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de
julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de
cada curso que tengan asignadas, a partir de lo establecido en los Anexos II, I, IV y V, mediante la concrecién de
las competencias especificas, de los criterios de evaluacion, de la adecuacién de los saberes basicos y de su
vinculacion con dichos criterios de evaluacidn, asi como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que
integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion de las competencias, respetando los principios
pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023, de 9 de mayo.

Para elaborar la programacion se realizaran previamente las siguientes actividades:
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e Hacer un diagnéstico del alumnado, conocer sus capacidades, intereses, destrezas, etc.;
e Hacer un estudio del medio, tanto fisico como econdémico, familiar y social;

e Examinar las posibilidades del centro, en instalaciones, en material y profesorado;

e Tener en cuenta las especificaciones del Proyecto Educativo del Centro.

1.2. NORMATIVA APLICABLE A LA PROGRAMACION

NORMATIVA ESTATAL

Ley Organica 2/2020 de Educacién (LOMLOE)

Real Decreto 217/2022, por el que se establece La Ordenacidn y las ensefianzas minimas de la Educacion
Secundaria Obligatoria.

NORMATIVA AUTONOMICA

Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia (LEA).

Decreto 102/ 2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencidn a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumno
y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el reglamento organico de los Institutos de
Educacidn Secundaria.

Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el calendario y la jornada escolar en los centros
docentes, a excepcién de los universitarios

2.- CONTEXTUALIZACION: NIVEL EDUCATIVO Y CARACTERISTICAS DEL CENTRO

CONTEXTO SOCIOCULTURAL

El perfil de nuestro alumnado, aunque diverso, tiene una serie de caracteristicas generales: Presenta un nivel
de conocimientos y desarrollo intelectual medio-bajo, proteccién e interés familiar generalmente dispar.
Estos en su mayoria demuestran tener facil acceso a la informacién, principalmente a través de medios
informaticos y audiovisuales. Es una minoria del alumnado la que presenta caracteristicas de baja
autoestima, ansiedad, absentismo, conductas disruptivas, asi como escasa o nula colaboracidn de la familia,
pero influye muchisimo en el rendimiento de los/as alumnos/as la desmotivacién.

En muchos casos arrastran del colegio malos habitos referentes a falta de atencién en clase, no tener limites
claros a la hora de hablar, con frecuencia con intervenciones poco respetuosas y adecuadas. Poco ejercitados
en el esfuerzo y trabajo diario.

EL CENTRO

El Instituto de Educacidon Secundaria MONTERROSO se encuentra situado en Estepona, pueblo costero al
suroeste de la provincia de Malaga, al noroeste de la localidad, a los pies de Sierra Bermeja, en la calle de
Santo Tomas de Aquino s/n.

Estepona esta ubicada en la Costa del Sol Occidental, al nivel del mar, a una distancia de 83 km de Malaga,
151 km de Cadiz y 228 de Sevilla, como capitales de provincia mas cercanas, con excelentes autovias y
autopistas, y cuenta con una poblacion superior a 66.000 habitantes de derecho (censados) vy
aproximadamente el doble de hecho. La poblacién se ha duplicado en los Ultimos diez afios, no asi las
infraestructuras de la localidad para atender este incremento, lo cual ha conllevado una masificacion de los
servicios publicos.

Las principales fuentes de su economia fueron histéricamente la agricultura, pesca y ganaderia. Actualmente
han pasado a ser la construccidn, el sector turistico y el de servicios en general, aunque tras la crisis
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econdmica hay un porcentaje alto de poblacién en paro, superior al 25%. Podriamos concluir que Estepona

es un municipio que gozaba hace unos afios de casi pleno empleo, gracias fundamentalmente a la
construccién y al sector servicios, mientras, en la actualidad, el paro es uno de los problemas fundamentales
de la poblacion.

e El centro se enclava en una barriada residencial en expansién desde los afios 80 en las afueras de la
localidad, rodeado de buenas instalaciones deportivas (polideportivo con piscina al aire libre, campo de
futbol “San Fernando” y estadio deportivo “Mufioz Pérez”), de instalaciones educativas (CEIP Sto. Tomas de
Aquino y Guarderia Municipal), del centro cultural “Padre Manuel” y cercano a los parques del Calvario y de
la Constitucion. Por tanto estamos en una zona de expansion a la que ultimamente se le estan dotando de
infraestructuras publicas que necesitan ser completadas.

3. CONCRECION DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA. (Real Decreto 217/2022)

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacidn para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética
sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la hubiere, en
la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura
y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demds personas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion
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4. COMPETENCIAS CLAVE. PERFIL COMPETENCIAL. DESCRIPTORES OPERATIVOS
DE LAS COMPETENCIAS EN TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la que se concretan
los principios y los fines del sistema educativo espaiol referidos a dicho periodo

4.1. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LA MATERIA TECNOLOGIA' Y

DIGITALIZACION (TYD)
Las competencias clave y sus descriptores para TYD recogidas en el Perfil de salida, son las siguientes:

COMPETENCIAS CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS EN TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
RECOGIDAS EN EL PERFIL DE SALIDA

COMPETENCIA EN
COMUNICACION
LINGUISTICA.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidn
y adecuacién a los diferentes contextos sociales, y participa en

interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo,
critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

COMPETENCIA
MATEMATICA'Y
COMPETENCIA EN
CIENCIA, TECNOLOGIA
E INGENIERIA.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes

estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentaciény la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,

apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad
o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de

todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma
claray precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo
de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable

COMPETENCIA
PERSONAL, SOCIALY
DE APRENDER A
APRENDER.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas




PROGRAMACION DIDACTICA 23/24: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

22 ESO

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacidn y para obtener

conclusiones relevantes

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacidn para aprender de sus errores en el proceso de construccion

del conocimiento

COMPETENCIA
EMPRENDEDORA.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor
en el ambito personal, social, educativo y profesional

CE3. Desarrolla el proceso de creacidon de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion

y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor,

considerando la experiencia como una oportunidad para aprender

COMPETENCIA
PLURILINGUE.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual

COMPETENCIA
DIGITAL.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad
y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y

archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento
de la informacidn y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexivaCD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un
uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologiasCD5. Desarrolla
aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

— COMPETENCIA
CIUDADANA.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexidn entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

— COMPETENCIA EN
CONCIENCIA'Y
EXPRESION
CULTURALES

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativaCCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios
y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o

corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento
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5. MAPA DE RELACIONES CURRICULARES

5.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION Y SU
CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, dmbito o materia
(Anexo Il R.D 217)

TYD 32 ESO RELACION  COMP.ESP. -- COMP.CLAVE ( descriptores del perfil de salida )
Anexo Il R.D 217

Comp.ESP. | CCL CP STEM CD CPSAA | CE CcC CCEC
1 3 2 1,4 1 4

2 1 1,3 3 3,5 1,3

3 2,3,5 5 1 3 3

4 1 4 3 3,4
5 2 1,3 5 5 3

6 2 2,4,5 4,5

7 2,5 4,5 4
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura,
aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de productos y experimentando con Herramientas de
simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacidn de soluciones a partir de la
informacion obtenida. CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CEL.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares
y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad
de forma eficaz, innovadora y sostenible. CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CEl, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos. STEM2, STEMS3, STEMS, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles,
valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informaciéon y propuestas. CCL1,
STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica. CP2, STEM1, STEM3, CD5,
CPSAAS, CE3.

6. Comprender los

fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. CP2, CD2, CD4, CD5,
CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando
sus repercusiones y valorando la contribucidn de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad. STEM2, STEMS, CD4, CC4
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5.2. PROPUESTA DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y SU CONEXION CON LAS COMPETENCIAS

ESPECIFICAS DE LA MATERIA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION Y LOS CRITERIOS DE
EVALUACION, ASOCIADOS A LOS SABERES BASICOS

A.- Proceso de resolucion de problemas»
CONTENIDOS EN B.-Comunicacién y difusidn de ideas»
TERM|NOSIDE C.-Pensamiento computacional, programacion y robdtica»
SABERES BASICOS D.-Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje y
Orden 30/5/2023 E.-Tecnologia sostenible
. O8J. COMPE | CRIT. .
SITUACION DE APRENDIZAJE | ETAPA SABERES BASICOS TYD.2.
ESPEC. | EVAL
SES.
1.- Mediante el proceso de Al | B C D El |17
resolucién de problemas C.ES.1 | CE.1.1 | A2 E2
tecnoldgicos crear un objeto defg | C.ES.7 |CE1l.2 | A3 Cc3
gue dé respuesta a una ,h CE.1.3 | A8
necesidad con criterios de CE.7.1
sostenibilidad. CE.7.2
2.- Expresar las ideas mediante C.ES4 BL | C D2 | E 17
representacion CAD bdsicay efg) CE.4.1 B2
herramientas digitales dando e B3
solucién a un problema.
3.—Desarrollar un proyecto C.ES.2 Al |Bl |C D El |18
disefiando su estructura, con b,def, | C.ES.7 | CE.2.1 | A7 | B3 E2
materiales y entornos de g,h,j CE.2.2 | A8
fabricacion sostenible. CE.7.2
4.- Diseiiar, simular y montar C. ES.3. A4 | B C D E1 |19
fisicamente circuitos CE.3.1 | A5
L o b,efg
mecanicos, eléctricos y h A6
electrdnicos basico que hay en ’
tu entorno familiar y escolar.
5.-Programar mediante C.ES5 |CES5.1 | A1 | B Ci1 | D E 17
pensamiento computacional b,efg CE.5.2 | A2 C2
diferentes problemas de la ,h CE.5.3 | A3 C3
vida diaria con Scratch CE.1.2 c4
6.- Publicacion y difusion de C.ES.6 | CE.6.1 B3 |C D1 | E 17
nuestros proyectos mediante a,b,e,f CE.6.2 D2
herramientas digitales (Blog) ,g,h,l CE.6.3 D3
D4
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6. METODOLOGIA

6.1. PRINCIPIOS Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS. INCLUSION
6.1.1.Metodologia basada en aprendizaje por proyectos, aprendizaje cooperativo y tutoria entre iguales, El
Disefio Universal del Aprendizaje

Los métodos de ensefianza hacen referencia a la forma de abordar el proceso de ensefanza-aprendizaje en las
distintas Situaciones de Aprendizaje. Para una buena consecucion de los objetivos y adecuado logro del nivel
competencial, se desarrollard unas estrategias metodoldgicas especificas, teniendo en cuenta las orientaciones
metodoldgicas del Decreto 102/2023 vy las indicaciones de la Orden 30/5/2023 y estas son:

+ METODOLOGIA CONTEXTUALIZADA
Partir del desarrollo del alumnado. La intervencion educativa debe de partir de las posibilidades de razonamiento del
alumnado en ese momento de su desarrollo.
Partir de necesidades y motivaciones de los alumnos/as. Las actividades seran atrayentes, y que despierten su
curiosidad para que el aprendizaje sea significativo

+ METODOLOGIA MOTIVADORA (ABP y PAS)
Un factor esencial en una etapa de ensefianza obligatoria como esta es, la motivacién del alumnado, por ello
es imprescindible conectar con los intereses y aficiones del mismo
El aprendizaje basado en proyectos y tareas es una metodologia de ensefanza que involucra a los alumnos
de modo activo en el aprendizaje de conocimientos y habilidades que dan respuesta a problemas de la vida real.
A su vez, se puede introducir la Cultura Andaluza, considerdndola como una de las especificaciones de dicho
proyecto.

+ METODOLOGIA SOCIALIZADORA %

En el método de proyecto-construccién se lleva a cabo un trabajo en equipo que hace

gue nuestro alumnado tome consciencia de grupo. El trabajo por proyectos y tareas implica un trabajo cooperativo y

la tutoria entre iguales, recomendado para la ensefianza inclusiva. El trabajo se organiza a través de grupos

interactivos y heterogéneos en funcion de los talentos de cada individuo y no en funcién de sus dificultades. De este

modo, cada alumno/a podra aportar en aquello en lo que sea mas talentoso y aprender de sus comparieros aquellos
aspectos en los que presente dificultades

+ METODOLOGIA INCLUSIVA
El articulo 6 del Decreto 102/2023 indica que se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para
garantizar una efectiva EDUCACION INCLUSIVA (presencia, participacién y progreso de todo el alumnado sin
excepciodn). El concepto de inclusion se toma como eliminacidn de barreras a la participacidon y el aprendizaje en el
aula,. Para ello podemos utilizar aplicaciones, herramientas, sitios web o soluciones hardware que sirvan de
facilitadores, apoyos, opciones y/o alternativas para el desarrollo universal de las actividades.

En el disefio de las diferentes actividades y tareas debemos acercarnos al disefio universal del aprendizaje
DUA, con actividades que atiendan a la diversidad, bien sea por desfase curricular o por alguna necesidad especifica,
como pueden ser trastornos del aprendizaje o diversidad funcional. El DUA se configura en base a los tres principios
fundamentales que se adecuan a esas diferentes estrategias para procesar la informacion:
v Principio lll. Proporcionar multiples formas de compromiso y motivacién (el porqué del aprendizaje), de
forma que todos los alumnos puedan sentirse comprometidos y motivados en el proceso de aprendizaje.
v' Principio Il. Proporcionar multiples formas de representacién de la informacién y los contenidos (el qué del
aprendizaje), ya que los alumnos son distintos en la forma en que perciben y comprenden la informacion.
v Principio |. Proporcionar multiples formas de expresidn del aprendizaje (el cémo del aprendizaje), puesto que
cada persona tiene sus propias habilidades estratégicas y organizativas para expresar lo que sabe.
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+ METODOLOGIA TIC
Esta metodologia basada en el uso de las TICs, deberd de estar presente en todos los bloques, principalmente
en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacién. Se pondrd especial atencién en el uso de las redes de comunicacién de forma respetuosa y
segura por parte del alumnado.

Esta metodologia facilita la aplicacion del DUA y ayuda a promover presencia participacion y progreso de
todo el alumnado.

Recursos innovadores como los espacios personales de aprendizaje; portfolio, webquest, aprendizaje por
proyectos, gamificacidn, aula invertida, etc, y, se pondrd especial atenciéon en el dominio y utilizaciéon de alguna
plataforma educativa digital tipo Moodle o Google Classroom.

6.1.2.Medidas para estimular el interés y el habito de lectura y mejora de la expresién oral y escrita.
Siguiendo con lo indicado en el articulo 6 del Decreto 102/2023 y en la Instruccion de 21 de junio de
2023 sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia Linglistica, ademas de las
actividades programadas por el centro, dentro del horario lectivo de la materia se organiza las
siguientes actividades:

- En cada una de las Situaciones de Aprendizaje hay prevista una actividad de busqueda y lectura
comprensiva de un articulo relacionado con la unidad. De este modo, desde la materia, se incentiva la
lectura cientifica. Por otro lado, se tendra en cuenta lo estipulado en el PEC y se dedicaran los diez
primeros minutos de clase a la lectura individual del alumnado, esta actividad se realiza en dos horas
cada dia que van cambiando cada semana.

- Por otra parte, se han previsto actividades de exposicion de ideas y debates, donde el alumnado debe
defender sus argumentos de forma oral y la redaccién de documentacién técnica, donde el alumnado
pondrd en practica la expresién técnica escrita.

6.1.3.0rganizacién de espacio, tiempo y los agrupamientos.
Ante la diversidad de Situaciones de Aprendizaje que intervienen en la materia, la organizacién de
espacios, tiempo y agrupamientos, deben promover la participacion de alumnos y alumnas de una
manera integral y auténoma, ya sea individual , en pequefios grupos o en gran grupo.
Tipos de agrupamientos flexibles y equilibrados:
- Entre distintas aulas: Visitas y salidas del centro, actividades complementarias de centro.
- Grupo-clase: Debates, explicacién del profesor.
- Grupo pequefios 4/5 alumnos : Tareas, actividades cooperativas, experimentos
- Parejas: Lectura de textos, trabajos informaticos, tutoria entre iguales.
- Trabajo individual: Redacciones, problemas de razonamiento, explicacién oral ante
compaiieros.

6.1.4.Materiales y recursos didacticos. Incorporacion de las TIC
Los materiales y recursos deben ser flexibles, estimulantes y acordes al progreso tecnolégico y
facilitadores del proceso de ensefianza-aprendizaje.
e Recursos audiovisuales como TV, proyector digital, PDI, cdamara de video y fotos...etc.
e Recursos informaticos, uso correo electrdnico, busqueda de informacion a través de Internet y utilizacion de
programas informaticos para el conocimiento de la materia como:
o Bloger, TinkerCAD, YENKA, SCRATCH y ARDUINO.
o Recursos y aplicaciones informaticas como Kahoot, Google Drive, Classroom,
o Internet y plataformas de Aula virtual

13



PROGRAMACION DIDACTICA 23/24: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 22 ESO
Recursos Gsuite bajo el dominio del centro.

Aplicacidn iséneca.
Recursos materiales para la elaboracion de practicas y proyectos.
Recursos educativos digitales espacio Web eAprendizaje de la Junta de Andalucia

o O O O

Ordenadores, herramientas y material del taller.

6.1.5.Coordinacidn de la programacién.

De acuerdo al articulo 82 del Decreto 327/2010 por el que se establece el Reglamento Organico de los Institutos de
Ensefianza Secundaria en Andalucia y los articulos 137 al 140 de la LEA (17/2007), esta toma de decisiones debe ser
coordinada de dos formas:

e Coordinacidon horizontal. Serd desarrollada por el Equipo Educativo, serd coordinado por su tutor y el
Departamento de Coordinacidn Didactica, constituido por los profesores/as de que imparten ensefianzas de
la materia de Tecnologia.

e Coordinacién Vertical. Corresponde al Equipo Técnico de Coordinacion Pedagdgica. Esta integrado por el
Director, el Jefe de Estudios, los jefes de los distintos Departamentos, el jefe de departamento de orientacion
y el de formacidn e innovacién educativa, en su caso el vicedirector.

6.1.6.Participacion de la familia.

La relacion y participacién de las familias se puede concretar en:
e Informacidn reciproca. A través de tutorias, reuniones, charlas, circulares y plataforma PASEN
e Participacién y colaboracidon. Esta puede ser a nivel de Centro, a través de actos sociales, consejos escolares,
Ampas, etc. A nivel de Aula, a través de actividades complementarias y a nivel de Casa, potenciando las
actitudes, habitos, valores sociales y respetando los compromisos adquiridos en las tutorias y reuniones.

6.2 ELEMENTOS TRANSVERSALES. REFERENCIA A LAS PECULIARIDADES DE ANDALUCIA.
En el art. 6 del RD 217/2022 y en el art. 6 del D102/2023 indican que se trabajaran en todas las materias los
siguientes aspectos:

+ Fomento de la compresion lectora, la expresidn oral y escrita , siguiendo la instrucciénde 21 de junio de 2023

+ Comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacién y la comunicacién
Las Tecnologias de la Informacidon y Comunicacidn (TIC) en general y especificamente aquellas al servicio del
aprendizaje y el conocimiento (TAC) son, en la actualidad, recursos esenciales para ensefiar, @ aprender
y, en definitiva, parte fundamental de la materia de Tecnologia, por lo que su presencia debe gﬁ ser
habitual en los procesos de E/A.
e Se creard un sistema de intercambio de informacidn seguro y accesible de Google

+ Emprendimiento
Los procesos de resolucion de problemas, bien sea a través de proyectos de construccion o de
planteamientos de resolucidon de problemas practicos, contribuyen de forma especial a fomentar la autonomia e
iniciativa personal.
e El hilo conductor de la materia serd la elaboracidn de su propio proyecto, desde que surge la idea hasta su
comercializacidn, por lo que inculcar el emprendimiento en el alumnado va implicito en el desarrollo de la
materia.

+ Educacion en valores, civica y constitucional

14



PROGRAMACION DIDACTICA 23/24: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 22 ESO
Tal y como establece el Decreto 102/2023, desde la materia se contribuye eficazmente a desarrollar algunos
de esos elementos transversales de la siguiente forma:

e Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza que aporta la
diversidad, creando un clima de respeto e igualdad proporcionando al alumnado las habilidades vy
conocimientos necesarios que proporcionen analogas expectativas en salidas profesionales para la
eliminacion del sesgo de género en la eleccidn de estudios posteriores.

% Patrimonio Cultural y natural de Andalucia
En esta programacion para conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la
cultura andaluza:
e Visitas a espacios de ambito industrial andaluz y parque de las ciencias

Ikl‘-")

3
"'-

e Realizacidon de actividades que permitan el conocimiento de nuestra cultura, patrimonio y legado
tecnoldgico,

6.3 RELACION INTERDISCIPLINAR DE LOS CONTENIDOS
El desarrollo de la materia de Tecnologia exige poner en juego conocimientos y estrategias procedentes de casi
todas las materias del curriculo. Por otra parte ha de recordase que una de los aspectos a valorar en el proyecto
anual es que trate aspectos de otras materias.

Lengua Castellana y Literatura: Documentacidn de cardcter Técnico y su posterior exposicion oral, con la
adquisicion y uso de vocabulario especifico

Lenguas Extranjeras:Uso de anglicismos en el terreno de las nuevas tecnologias.

Matematicas:Algoritmos y estrategias de calculo referentes al ambito de la medida se utilizan en los
procesos de analisis y de proyecto-construccion.

Fisica y Quimica:Fendmenos que tienen lugar en la naturaleza imprescindibles para comprender el
funcionamiento de los objetos y sistemas técnicos.

Geografia e Historia:Evolucion histdrica y desarrollo industrial y cambios sociales

Educacion Plastica y Visual:Facilita las tareas de disefio y planificacidn.

7. VALORACION DE LOS APRENDIDO

El articulo 13 del Decreto 102/2023 nos indica que la evaluacidn tendra en cuenta el grado de desarrollo de las
competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje. Los referentes para la
evaluacion del alumnado seran los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas.

7.1. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

El articulo 11 de la orden 30/5/2023 sobre procedimientos e instrumentos de evaluacion, nos indica que la
evaluacion se llevard a cabo a través de la observacion continua mediante mecanismos objetivos de los criterios
de evaluacién. Se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas o portfolios, entre otros,
coherentes con los criterios de evaluacidén y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando
asi que la evaluacidn responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales. Se
fomentaran los procesos de coevaluacidn, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado,
potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.

Si la evaluacién es negativa en algunos de los criterios de evaluacion, entre los mecanismos propuestos de
recuperacion podemos destacar:
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+ Evaluacidon continua en las Situaciones de Aprendizaje

expuestos.

2° ESO

con las técnicas e instrumentos anteriormente

4« Correccién de las actividades de refuerzo. Entrega de un cuadernillo con actividades por criterios de

evaluacion no superados.

% Pruebas orales o escritas sobre los contenidos de Tecnologia objeto de recuperacién.

MAPA DE RELACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION TYD 22 ESO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos
de andlisis de productos y experimentando con
Herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacién obtenida. CCL3,
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CEI.

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas
planteadas, buscando y contrastando informacidn
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles
de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del analisis de objetos basicos y
sistema sencillos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas elementales de
simulacidn en la construccidn de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y
critica

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible. CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAAS3,
CPSAAS, CEI, CE3.

2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacién de conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante
y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar organizar los materiales

y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccién de una solucién a un
problema bdsico planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo
para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas vy

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante Ia
manipulaciéon y  conformacidn de  materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales
adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios
de estructuras, mecanismos, electricidad y/o

sostenibles que den respuesta a | electrénica y respetando las normas de seguridad vy
necesidades en diferentes contextos. STEM2, STEM3, | salud correspondientes.

STEMS, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.
4. Describir, representar e intercambiar ideas o | 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de

soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacién, simbologia vy
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y

un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica bdsica con
la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los
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recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas. CCL1, STEM4, CD3, CCEC3,
CCECA.

formatos y el vocabular técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos
en sistemas de control o en robdtica. CP2, STEM1,
STEM3, CD5, CPSAAS, CE3.

'5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informdticos sencillos mediante el anélisis
de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion elementales de
manera creativa

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos como por ejemplo ordenadores vy
dispositivos moéviles, empleando, los elementos de
programacién bdsicos de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicidn e introduccién a
mddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucidn.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples
de manera autdnoma, con conexidon a internet,
mediante el andlisis, construccion y programacion de
robots y sistemas de control basicos.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento
de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos. CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4,
CPSAAS

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de
datos y equipos

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales
sencillos y difundirlos en distintas

plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital
6.3. Organizar la informacién de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia,
mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando Ila
contribucion de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad. STEM2, STEMS, CD4, CC4

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad

T.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano

7.2. PROCEDIMEINTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

En

una primera revisién de lo previsto en la Programacidon del departamento se realizard después de la

evaluacion inicial, a comienzo de curso, una vez se haya comprobado el nivel de conocimientos del alumnado y sus
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necesidades e intereses. Con ella reorientaremos la Programacién Diddctica a través de la Programacion de Aula de
cada uno de los grupos de segundo curso de ESO, respetando unos minimos comunes a todos ellos.

En las posteriores revisiones que se realizaran avanzado el curso, habra que ajustar mejor las previsiones de
la Programacidn, para ver si hemos de ampliar, reducir o modificar contenidos, o incluir otros que consideremos
necesarios o imprescindibles para proseguir la buena marcha del aprendizaje.

A final de curso, y a la vista de los resultados obtenidos, se realizara una revisién exhaustiva de Ia
programacion para conseguir que esta sea lo mas realista y cercana a las posibilidades de la ensefianza en el contexto
en el que se encuentra.

Esta revision de la programacion serd llevada a cabo por el docente, cuyo papel es fundamental en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, es aconsejable llevar a cabo también una autoevaluacién de la propia
practica docente, con objeto de mejorarla. Se tendrd en cuenta :

+ Adecuacién de los elementos de la programacion a los documentos del centro y a las caracteristicas del
alumnado.
+ Metodologia fundamentada en un enfoque competencial

=

Los estandares estan graduados ponderados y temporalizados y las actividades han estado secuenciadas,
han tenido en cuenta los conocimientos previos y han sido motivadoras.
% Silos recursos han sido los adecuados.

=

Coordinacion entre los docentes.
% La participacién de la familia.

Entre las técnicas e instrumentos de autoevaluacion estaran.
e Autoobservacion de la practica docente
e Anecdotarios y cuestionarios de evaluacidn del profesor
e Reflexion y andlisis del desarrollo en el aula de las programaciones diddctica.
e Coordinacion entre los miembros de los drganos del equipo docente.
e Rubrica

Evaluacién

e Excelente Bien Regular Mal
practica docente*

Se han conseguido la El proyecto no

Objetivos Se han conseguido los Quedan objetivos por
5 < h mayoria de los % contribuye a conseguir
conseguidos objetivos al 100% Sives consequ et ks
Actividades de Mativar al slirinads En su mayoria motivan _ 1abria que incluir otras  No motivan al
motivacién i actividades alumnado
La mayor parte del Una gran parte de los  Ha costado
Actividades de Todo el alumnado ha alumnado ha alomags Fan finalizado ~ €Normemente
investigacion realizado la actividad  completado con éxito completar las
estas actividades
las actividades actividades
A0 Todas las Lamayor partede las  La presentacién oral Apenas hay
proy! sido excelentes buenas notablemente aceptables
” Mas del 50% h Mas del 75% h:
Valoracién de los Mas del 75% lo han Mis del 50% lo ha pri| SU% hari s dadieols
inncs valoiadd aaada realizado una mostrado opiniones
P valoracién negativa negativas.

Casitodos los alumnos  Muchos de los alumnos  Algunos alumnos no

EATICRECSD SRR 1.1, rezlizaco l2s han realizado las han finalizado las

familias

Ninguno de los
alumnos del

actividades en familia  actividades en familia  actividades en familia
Muy recomendable Interesante Para Repetible solo sin se S
Re neral del Y F s preferible n
esultadogeneraldel| .0 i loenotro | volverloarealizarcon | introducen bastantes £S5 Preferible no
proyecto volverlo a realizar
grupo mejoras mejoras
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8. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA. ADAPTACIONES DUA

Atendiendo al articulo 21 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria se orientara a garantizar una educacidn de calidad que
asegurara la equidad e inclusion educativa y a atender a la compensacion de los efectos que las desigualdades de
origen cultural, social y econdmico pueden tener en el aprendizaje. Las medidas organizativas, metodolégicas y
curriculares que se adopten se regiran por los Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), tomada
como eliminacién de barreras a la participacion y el aprendizaje en el aula, con el objeto de obtener el logro de los
objetivos y competencias clave de la etapa, presentando al alumnado la informacién en soporte adecuado a sus
caracteristicas, facilitando multiples formas de accidn y expresiéon, teniendo en cuenta sus capacidades de expresién
y comprensidn y asegurando la motivacidén para el compromiso y la cooperaciéon mutua.

8.1. Medidas generales de atencion a la diversidad

Entre las medidas generales de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales de la materia de
Tecnologia Y Digitalizacion estan:
» UTILIZACION DE METODOLOGIAS DIDACTICAS FAVORECEDORAS DE LA INCLUSION BASADAS EN:
= trabajo colaborativo en grupos heterogéneos,
=  tutoria entre igualesy
= aprendizaje por proyectos
> ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS Y TIEMPOS
= Disposicidn del aula taller
=  Qrganizacion individual / grupal basada en talentos.
= Espacios flexibles
= Adaptacion de los tiempos en las actividades / pruebas
= Actividades de refuerzo/profundizacién
= Disposicién del alumnado en el aula
> DIVERSIFICACION DE LOS PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
= Procedimientos alternativos a las pruebas escritas (Observacidn, prototipo, trabajos, informe de
practicas, porfolio digital...)
=  Evaluacidon del procedimiento y las interacciones del alumnado ademas del resultado final.
= Adaptaciones de las actividades / pruebas (formato, organizacion y tiempo)
= Actividades basadas en el Diseiio Universal del Aprendizaje. DUA

8.2. Programas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales

» PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE.

Los programas de refuerzo del aprendizaje tendran como objetivo asegurar los aprendizajes y desarrollo de las
competencias especificas de las materias y seguir con aprovechamiento las ensefianzas de Educacion Secundaria
Obligatoria. Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las situaciones siguientes:

a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las materias/ ambitos del curso anterior.

c) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de orientacién y/o el equipo docente
presente dificultades en el aprendizaje que justifique su inclusion.

d) Alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo que le impidan seguir con aprovechamiento
su proceso de aprendizaje.
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» PROGRAMAS DE PROFUNDIZACION.

Los programas de profundizacién tendran como objetivo ofrecer experiencias de
aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado
altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el que presenta altas capacidades
intelectuales.

Dichos programas consistiran en un enriquecimiento de los saberes basicos del
curriculo ordinario sin modificacion de los criterios de evaluacidn establecidos, mediante
la realizacién de actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o
proyectos de investigacidon que estimulen la creatividad y la motivacion del alumnado

8.3. Evaluacion valoracion medidas DUA para la diversidad

El Disefio Universal para el Aprendizaje nos propone, con sus principios y pautas, hacer innecesaria, o
minimizar lo maximo posible, la necesidad de la adaptacién individual. Propone una serie de medios, métodos,
modelos de evaluacion y opciones de accesibilidad que hacen que todos los alumnos puedan participar con el
menor nimero de adecuaciones individuales. Es lo que la ONU definié como "ajustes razonables” indicando lo
siguiente: "modificaciones necesarias y adecuadas que no impongan una carga desproporcionada o indebida,
cuando se requieran en un caso particular, para garantizar a las personas con discapacidad el goce o ejercicio, en
igualdad de condiciones con los demds, de todos los derechos humanos y libertades fundamentales” (ONU,
2006)

> MEDIDAS ESPECIFICAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
a) Apoyo dentro del aula por profesor especialista
b) Adaptaciones de acceso al curriculo
c) Adaptaciones curriculares significativas

9. Imparticion bilingtie de la materia

La implantacién de la ensefianza bilinglie tiene como objetivo la mejora paulatina de la competencia
linguistica, tanto de la lengua castellana como de, al menos, una lengua extranjera entre nuestro alumnado. La
ensefianza bilingiie debe derivar en un enfoque innovador que iria mas alld de la mera ensefianza de una lengua
y, por tanto, implica cambios metodoldgicos, curriculares y organizativos. El énfasis no esta en la lengua
extranjera en si, sino en su capacidad de comunicar y transmitir conocimiento. El enfoque AICLE (Aprendizaje

Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras) proporciona la naturalidad necesaria para un uso espontaneo del

idioma en el aula ya que las clases de las Areas No Lingiiisticas (ANL) se convierten en una oportunidad de
experimentar, utilizar y emplear habilidades comunicativas en el entorno escolar.
Con la implantacidon de la ensefianza bilinglie se pretende conseguir:

- La mejora de la competencia lingliistica a través de la reflexion sobre el funcionamiento de la lengua. Se
pretende que el alumnado actie como hablante, autor, oyente y lector de varias lenguas.

- Poner al alumnado en contacto con otras realidades culturales para despertar su interés, curiosidad o
motivacién, y enriquecer a su vez su competencia pluricultural.

- Aumentar las capacidades generales de aprendizaje y de conocimiento del alumnado a través de la
ensefianza y aprendizaje de idiomas.

En la etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria el alumnado debe ir esforzandose para mejorar su
produccidn, ya sea escrita u oral. La exposicidén a la L2 debe ir en aumento de modo que el alumnado, al termino
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de 49 ESO, tenga al menos un nivel A2 y al finalizar 22 Bachillerato alcance un nivel B1 segln el Marco Comun
Europeo de Referencia para las lenguas (MCERL).

9.1. Normativa de aplicacién
La ensefianza bilinglie en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Andalucia se rige de acuerdo
con la normativa que a continuacion se relaciona:

- Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefanza bilinglie en los centros docentes de la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 18 de febrero de 2013, por la que se modifican la de 28 de junio de 2011, por la que se regula la
ensefianza bilinglie en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 1 de agosto de 2016, por la que se modifica la Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula
la ensefianza bilinglie en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 19 de mayo de 2015, por la que se regula el procedimiento para el reconocimiento de
acreditacidn de los niveles de competencia linglistica en lenguas extranjeras, de acuerdo con el Marco Comun
Europeo de Referencia para las Lenguas, para el profesorado de enseiianza bilinglie en el dmbito de la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

Ademas de la normativa antes mencionada, nuestro Programa debe atenerse a lo especificado en las
siguientes Instrucciones para el presente curso escolar:

- Instrucciones de 7 de junio de 2018, de la Direccidn General de Innovacidn y Formacion del Profesorado,
sobre la organizacidn y funcionamiento de la ensefianza bilinglie para el curso 2018/19.

Dpto. De Tecnologia e informatica. IES Monterroso (Estepona) 48

- Instrucciones de 2 de julio de 2018, de la Direccidon General de Innovacidn y Formacion del Profesorado,
sobre auxiliares de conversacién para el curso escolar 2018/2019.

Toda esta normativa se puede consultar en la correspondiente seccién del Portal de Plurilingliismo de la
Delegacion Territorial en Mdlaga.

9.2 Contexto actual del centro

El Programa Bilinglie del I.E.S. Monterroso se encuentra en el afio 14 en Educacion Secundaria Obligatoria, el
afio 9 en Bachillerato y el afio 15 del FPIGS bilinglie de Guia, Informacidn y Asistencia Turisticas

En el presente curso 2023/24 se ha implantado el programa en toda la etapa de Educacidn Secundaria
Obligatoria, por lo que el nimero de grupos que cursan esta modalidad.

Las areas no lingiisticas (ANL) que forman parte del Programa son:

0 En 12 E.S.O. : Matematicas y Educacidn Plastica y Visual.

0 En 22 E.S.O. : Musica, Tecnologia y Educacidn Fisica.

0 En 32 E.SO. : Geografia e Historia, Biologia y Geologia, Fisicay Quimicay Educacién para la Ciudadania y los
Derechos Humanos.

0 En 42 E.S.O. : Geografia e Historia y Educacion Fisica.

o En 12 de Bachillerato: Filosofia y Educacién Fisica.

o En 22 de Bachillerato: Historia de Espafia.

Los Mddulos Profesionales No Lingtisticos (MPNL) en el FPIGS de Guia, Informacién y Asistencia Turisticas
son:

o En primer curso: Recursos turisticos y Destinos Turisticos.

o En segundo curso: Procesos de guia y asistencia turisticas y Sistemas de informacion turistica.

9.3 Metodologia y evaluacion

La ensefianza bilinglie debe ser impartida desde el enfoque de Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lengua
Extranjera (AICLE), haciendo uso tanto de materiales propios como de los elaborados por la Consejeria de
Educacion, que se encuentran publicados en el Portal de Plurilingliismo de la Junta de Andalucia.
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10.

A este respecto, el curso pasado se cred un repositorio de materiales bilinglies con el objeto de que eestos
puedan ser compartidos y/o utilizados por todo el profesorado bilingiie. Es muy recomendable que este
repositorio vaya aumentando paulatinamente a lo largo de este curso.

En todos los casos, se impartira entre el cincuenta y el cien por cien del drea no lingiiistica haciendo uso de la
L2 como lengua vehicular, y siendo deseable que se imparta el mds alto porcentaje posible. En el caso de los
primeros niveles de E.S.O., el profesorado deberd adaptarse al heterogéneo nivel de competencia lingiistica que
presente su alumnado.

Todo esto deberd ser tenido en cuenta a la hora de disefiar las pruebas de evaluacién, que deberan
adecuarse a los diferentes niveles competenciales en los que se imparten los correspondientes contenidos.

La ensefianza bilinglie es un programa dirigido a todo el alumnado, y por tanto debe contemplar la atencién a
aquellos alumnos y alumnas que presentan necesidades especificas de apoyo educativo, haciendo uso para ello,
al igual que en la ensefianza ordinaria, de adaptaciones significativas o no significativas y proponiendo
alternativas metodolégicas y de evaluacidn acordes con las necesidades de dicho alumnado.

El profesorado de lengua extranjera serd el responsable de evaluar la competencia lingiistica del alumnado,
atendiendo al grado de consecucidn de los objetivos de aprendizaje establecidos para las cinco destrezas basicas
y teniendo en cuenta los niveles de competencia lingliistica establecidos en el Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCERL).

El profesorado de ANL y MPNL tendra en cuenta en su evaluacion los descriptores del nivel de competencia
linglistica alcanzado por el alumnado de acuerdo con el MCERL, si bien priorizara el desarrollo de los objetivos
propios del drea, materia 0 modulo profesional sobre la produccion lingiiistica, que no debera influir
negativamente en la valoracion final del area.

Los contenidos impartidos en L2 serdn evaluados en esa lengua, y se hard segun los criterios de evaluacion
del alumnado definidos en el proyecto educativo, donde se indicara el valor o porcentaje asignado a la L2 en cada
materia. El profesorado de ANL y MPNL tendrd en cuenta el porcentaje de uso de la L2 como lengua vehicular
recogido en el proyecto educativo para disefiar las pruebas de evaluacion.
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